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01.はじめに

この度は当シナリオをご覧いただき、ありがとうございます。
こちらはクトゥルフ神話 TRPG(6版 )対応シナリオとなります。
この作品は、KPが探索者に合わせて死者の探索者 (KPC)を用意し

て遊ぶタイマンシナリオです。シナリオ中に「差別的な表現」が含ま
れますが、フィクション上の表現であり、差別行為を支持するもので
はありません。
難易度改変はご自由にどうぞ。
また、このシナリオには神話生物に関する独自解釈が含まれます。

ご了承くださいませ。

Webアンソロジー企画「魔物の詩片」参加作品
担当テーマ：天狗

シナリオ舞台：現代日本
プレイ人数 ：1人 (KPCとのタイマン )

プレイ時間 ：5～ 6時間
推奨技能 ：【目星】【聞き耳】
探索者条件 ：あなたには身近に不幸の訪れた人がいる。

踊りあかしたいあなたへ。

だから、ビルに輪郭のエッジを切り取られた空で夕暮れが笑った。
ようこそ。世界の片隅、ありふれた世界に重なる場所へ。
ここは、とても寒い。

シナリオ内の記号
【】 ：技能ロール
■ ：探索項目
『』 ：情報、アイテム
※ ：KP情報

略字一覧
KP：キーパー
PL：プレイヤー
PC：探索者
RP：ロールプレイ
AF：アーティファクト
MM：マレウス・モンストロルム

02.シナリオについて
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08.PL向け事前情報

本シナリオでは、探索者条件にある「不幸の訪れた身近な人」がシ
ナリオ中の KPCとして登場する。PLは事前に KPと相談の上、条
件を満たす故人の設定について取り決めること。
KPCを継続ロスト探索者から採用してもよいが、魂が消滅している
探索者は不可。
また、セッション参加前に「探索者と KPCの思い出のある場所」
を 3個、キャラクターシートの備考欄に記入しておくこと。

:KPC準備テンプレート :

[名前 ]

[探索者との関係性 ]

[亡くなった時期 ]

[死因 ]

[その他備考 ]

[思い出① ]

[思い出② ]

[思い出③ ]
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25.奥付

本シナリオの無断転載および複製、二次配布、インターネット上への
アップロードを禁止します。
シナリオを元にした派生物 (リプレイ、小説、イラスト等 )はシナリ
オのネタバレに配慮し、皆様の快い TRPGプレイングにご協力をお願
い致します。
本シナリオを使用したことで発生した問題について、作者は一切の責
任を負いません。ご了承ください。

本シナリオの内容はフィクションであり、実在する人物、団体、事件
等は一切関係ありません。

[ 制作 ]

シナリオ：七篠 K

NPC画像：あかはま

[ CoC+エモクロア TRPG非公式Webアンソロジー企画参加作品 ]

魔物の詩片
担当テーマ：天狗

本作は、「 株式会社アークライト 」及び「株式会社 KADOKAWA」が
権利を有する『クトゥルフ神話 TRPG』の二次創作物です。
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