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はじめに S C E N A R I O  S P E C S

この度は当シナリオをお手に取っていただき、ありがとうございます。
こちらはクトゥルフ神話TRPG（6版）対応シナリオとなります。

この作品には、本シナリオ独自ギミック処理やメタフィクションの要素
を含み、

難易度改変はご自由にどうぞ。
また、このシナリオには神話生物および呪文、SCP作品に関する独

自解釈が含まれます。ご了承くださいませ。

最後に、この作品は、クリエイティブコモンズ 表示-継承 3.0ライセ
ンス(http://ja.scp-wiki.net/licensing-guide)に基づきます。シナリ
オ内で取り扱ったSCP作品の引用元に関しては、別ページにて記載を
していますので、併せてご確認くださいませ。

略字一覧

KP : キーパー
PL  : プレイヤー
PC : 探索者
RP : ロールプレイ
AF : アーティファクト
MM : マレウス・モンストロルム
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KP情報
このシナリオ内では、左右
のコラムにキーパー向けの
補足情報を掲載していま
す。コラム内の文章は基本
的にプレイヤーへの開示は
行なわず、キーパリングのヒ
ントとして参照してください。

シナリオについて I N F O R M AT I O N

シナリオ形式  : キャンペーンシティ (現代 )

プレイ人数  : 2 ～ 4人
プレイ時間  : 各話 3 ～ 5時間
必須技能  : [クトゥルフ神話 ] 1％以上
探索者条件  : 継続探索者限定
特徴  : CoC×SCP×メタフィクション

探索者の既存のキャラクターシートを基に、さらに3枚のキャラクター
シートを作成する必要があります。

唯一無二のあなたへ。

夢を見る。違和感を覚える。それでも平等に今日は訪れて、
世界の終焉を、感じるのだ。

4分 59秒間で、僕らの神話を飼いならせ。
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PL向け事前情報 (全体 )

以下の情報は、キャンペーン開始前にPLへ伝達が可能。各章での
PL向け事前情報は、前章クリア時に公開していくこと。

各章の推奨技能と探索者条件

「顕
あらわ

しのベガ」
推奨技能  : [歴史 ] [博物学 ] [英語 ]

非推奨技能 : [聞き耳 ]

探索者条件 : 北欧地域に在籍、または長期滞在をしている

「エダシクの廃
はいえな

胞より」
推奨技能  : [戦闘技能 ] [図書館 ] [アラビア語 ]

非推奨技能 : [聞き耳 ]

探索者条件 : エジプトへの渡航が可能である

「辺
へ び

薇とトゥバン」
推奨技能  : [目星 ] [聞き耳 ] [図書館 ]

探索者条件 : 2033年に存命している

「ポラリスへ漕
こ

ぐ随
まにま

に」
推奨技能  : なし
探索者条件 : なし

探索者選定・創造について

このシナリオでは、キャンペーンシナリオ各章の推奨技能に応じて、
「もし探索者が別の人生を歩んでいたら」という想像を基に職業や一
部の経歴を変えて技能を組み替え、新しいキャラクターシートを用意し
て遊びます。

そのために、最初に継続探索者から [クトゥルフ神話 ]技能を1％以
上所有しているキャラクターを選択してください。次に、各章での事前
情報とキャラクターシート作成方法を基に、合計 3枚のキャラクター
シートをキャンペーンシナリオを通じて作成する必要があります。

最終章では新規キャラクターシートの作成は行なわれません。また、
既存のキャラクターシートもキャンペーン内で用います。
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PL向け事前情報 P L AY G U I D E

探索者は何らかの理由で、同一の北欧地域に在籍、または長期滞
在をしている。そのなかで、ゴシップ雑誌記者である「コトカ・メイカラ
ネン」と知人以上の仲だ。コトカは24歳の男性フィンランド人で、気さ
くで社交的な人物である。関係性は親族でなければ自由に設定可能。

そしてとある日、探索者はコトカからとある噂話を聞き、ひとつの取材
の協力を頼まれる。

「最近、アイスランドで奇妙な歌が流れてるって話、聞いたことあるか？」

また、今回舞台となる北欧地域は、バルト三国を除けば多くの人が
英語を話し、街中の表記も英語のものが多いため、シナリオ内で主に
用いられる言語は[英語 ]としている。[英語 ]技能に関しては、30％以
上を所有していれば日常生活や探索に支障が出ないものとする。

05 キャラクターシート作成方法

プレイヤーは事前に、以下の条件のもと新規のキャラクターシートを作
成し、使用すること。

 ¦ キャラクター名、ステータスおよび [クトゥルフ神話技能 ] の値は 

既存探索者と統一する。
 ¦ 正気度は初期値 (上限値が初期値を下回る場合は上限値 )とし、過
去の通過シナリオによる成長値や獲得アーティファクト、取得呪文に
ついては適応しない。

 ¦ 性別、年齢、経歴、職業、 [クトゥルフ神話技能 ] を除く技能値
は、今回の推奨技能および事前情報を踏まえて自由に組み換えを 

行なってよい。
 ¦ 過去の通過シナリオに関する記憶は「所有していない」または「夢に
見たことがある」状態とし、自身の体験談としての自覚はないものとす
る。

 ¦ シナリオ参加探索者同士が既知関係である場合は、新しい別の関
係性を設定するか、初対面と設定するかのいずれかとする。過去の
通過シナリオの関係性を維持することはできない。
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キーパリング素材

本書をお持ちの方向けに、本文PDFや画像素材をまとめたセッション
用素材をご用意しています。
下記URL先からダウンロードの上ご利用ください。

奥付
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